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M
ANUAL DE INSTRUCCIONES: 

Dem
uestra que puedes superar todos los obstáculos que a ti, com

o escarabajo, la 
vida te pone y sé el superviviente en un am

biente lleno de peligros.
 LUCHA POR SOBREVIVIR

1. Crea tu escarabajo. Elige un escarabajo y tom
a sus piezas correspondientes 

(cabeza, patas, élitros, alas, antenas y tam
año) todas deben tener un valor diferente, 

si tienes dos cartas con el m
ism

o valor, deja una y tom
a otra. (Van del 1 al 6).

2
. Desplázate por un m

undo lleno de peligros. Colócate en la casilla “NACIM
IENTO”. 

Tira los dados y avanza el núm
ero de casillas igual al núm

ero que éstos m
arquen, 

pero cuidado, que el m
undo puede ofrecer sorpresas no m

uy gratas, en ocasiones 
puede ser m

uy hostil o te puede ayudar de form
as inesperadas.

3. Dem
uestra que eres la especie m

ás apta de escarabajo. El prim
er jugador que 

llegue  a la casilla “SUPERVIVENCIA” gana el juego.
 DESCRIPCIÓN DEL TABLERO:

El tablero consta de diferentes casillas que aplicarán diversos efectos al caer sobre ellas.
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El lugar donde inicia el juego, todos los escarabajos nacen aquí.
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Gana el prim
ero en llegar. ¡Felicidades lograste sortear todos los obstáculos!

R
o
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 -
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e
n

a
z
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: 

Al caer en esta casilla te encontrarás con una am
enaza que debes sortear.

Azul - Bonificación:
Ésta casilla te otorga cartas con efectos de lo m

ás diversos.
Am

arillo - M
utación:

Tu escarabajo sufrirá un cam
bio aleatorio en alguna de sus partes.

G
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: 
Te quedas atrapado un m

om
ento, pero puedes salir. Pierdes un turno.

N
e

g
ra

 -
 C

o
le

c
ta

:  
Un biólogo te m

ete en form
ol, vuelve a la salida de m

anera instantánea.
M
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ta
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:  
Si tienes la carta de bonificación, paso seguro, puedes utilizar el atajo y seguir con 
tu cam

ino a través del atajo (las casillas de atajo cuentan com
o una casilla norm

al, 
puedes seguir cam

inando después de pasarlo.

CARTAS DEL JUEGO
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Hay 4 tipos de cartas en el juego.

Nom
bre científico del escarabajo

Atributo
Parte corporal
Valor

Nom
bre de la am

enaza

Atributos de 
salvación

Valor
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Cartas
AMEN AZ AS
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Carta
MUTACI O N

MUTACION

Tira un dado, el resultado marca la parte 
corporal que deberá cambiar por otra del 

mazo de cartas.

1. - Cabeza
2.- Alas

3.- Élitros
4.- Patas

5.- Antenas
6.- Tamaño

FRENTE



ATRÁS


